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課程名稱 核心素養 課程目標 
實施

年級 
節數 單元主題 學習目標 表現任務(終點) 

邁向 E世界 

綜-E-B2 
蒐集與應用資源，

理解各類媒體內容

的意義與影響，用

以處理日常生活問

題。 
藝-E-B2 
識讀科技資訊與媒

體的特質及其與藝

術的關係。 

讓學生認識常見的硬體與軟體、熟悉電腦

的操作並培養使用科技的基本知能，讓學

生能體會 e 化帶給我們的好處，進而發揮

創造力，邁向 e 世界。 

三上 20 

我們的 e朋友 

1.探究電腦科技在日常生活中的應用。 
2.能正確使用滑鼠、鍵盤操作電腦並設定電

腦風格。 
3.運用打字練習工具，學會正確輸入文字的

方法。 
4.能以檔案總管整理及尋找自己的資料。 

學生利用尋寶遊戲表現對於檔案總管的運

用能力。 

電腦操作好簡單 

打字小高手 

超級妙管家 

迎向 e世界 

我的 E能力 

綜-E-B2 
蒐集與應用資源，

理解各類媒體內容

的意義與影響，用

以處理日常生活問

題。 
藝-E-B2 
識讀科技資訊與媒

體的特質及其與藝

術的關係。 

引導學生探索生活環境，發現問題，並試

著提出改善方案，也從尊重智慧財產權的

觀念開始，教學生了解自由軟體的優點。 

三下 20 

北極熊有話說 

1.學會製作海報文宣。 
2.學會用表格製作桌遊。 
3.學會使用文書軟體製作卡片。 
4.學會製作簡單的報告。 

分享作品並練習上台報告內容。 

好玩自製大富翁 

感恩卡送給你 

空品小偵探 

E起來報告 

國-E-B2理解網際

網路和資訊科技對

學習的重要性，藉

以擴展語文學習的

範疇，並培養審慎

使用各類資訊的能

力。 

自-E-B2能了解科

技及媒體的運用方

式，並從學習活

動、日常經驗及科

技運用、自然環

境、書刊及網路媒

體等，察覺問題或

獲得有助於探究的

資訊。 

藉由介紹電腦常見的免費文書處理軟體，

熟悉基本軟體的操作，完成簡報設計並能

發表設計的理念。 

 

四上 20 

網路防身術 

1.建立網路安全常識及保護個人資料的重

要性。 

2.能以自由簡報軟體，製作簡單防疫宣導海

報。 

3.運用自由影像處理軟體，編輯電子相簿。 

4.能以自由簡報軟體，製作並輸出鳥類專題

介紹報告。 

上台分享介紹自己「專題簡報」。 

防疫大作戰 

出發!校外教學去 

台灣鳥類專題 

作伙聽 E 講 
國-E-B2理解網際

網路和資訊科技對

介紹電腦常見的免費影像處理軟體，熟悉

基本軟體的操作，並結合文書處理軟體，
四下 20 影像魔法秀 

1.能以自由影像處理軟體，完成大頭照及縮

圖頁檔案。 

1.儲存寫真書專案檔案格式。 
2.依老師指示輸出寫真書檔案並繳交至指
定資料夾。 



學習的重要性，藉

以擴展語文學習的

範疇，並培養審慎

使用各類資訊的能

力。 

藝-E-B2識讀科技

資訊與媒體的特質

及其與藝術的關

係。 

完成簡報設計並能發表設計的理念。 

 我的專屬印章公仔 

2.能以自由影像處理軟體，製作自己專屬公

仔印章。 

3.能將自己珍藏的照片素材，完成簡報封面

設計。 

4.運用自由影像及文書處理軟體，完成校園

寫真書製作及專案檔案輸出。 

3.學生上台分享介紹自己「大寮生活寫真
書」。 

封面設計 

大寮生活寫真書 

情生 E動 

自-E-B2 能了解科

技及媒體的運用方

式，並從學習活

動、日常經驗及科

技運用、自然環

境、書刊及網路媒

體等，察覺問題或

獲得有助於探究的

資訊。 

藝-E-B2 

識讀科技資訊與媒

體的特質及其與藝

術的關係。 

藉由較入門的動畫設計，讓學生漸漸熟悉

程式的寫法及運用方式，期待學生能增進

邏輯力也能持續發揮創造力。 

五上 20 

動畫！原來如此 

1.了解視覺暫留原理及其應用。 

2.能規畫及安排所需要的角色和場景。 

3.學會使用 led燈產生簡單的動畫效果。 

4.學會流程圖製作並完成動畫作品。 

1.分享並解說自己繪製的流程圖。 

2.介紹及觀摩自己和他人完成的動畫作品。 

夢幻樂園 

體驗 e生活 

我是小導演 

天馬行空 E世

界 

自-E-B2 能了解科

技及媒體的運用方

式，並從學習活

動、日常經驗及科

技運用、自然環

境、書刊及網路媒

體等，察覺問題或

獲得有助於探究的

資訊。 

藝-E-B2 

識讀科技資訊與媒

體的特質及其與藝

術的關係。 

希望學生能有興趣學習程式，也能藉此摸

索出解決問題的正確方式，建構出清楚的

邏輯，而最後產出的結果，也能讓學生體

會成功的喜悅。 

五下 20 

我的化身 

1.了解如何透過互動介面控制主角動畫。 
2.能規畫及安排所需要的角色和場景並運用

變數。 
3.學會編寫搖桿程式控制角色進行遊戲。 
4.學會使用副程式完成抽籤程式。 

1.分享並解說自己繪製的流程圖。 

2.介紹及觀摩自己和他人完成的抽籤程式。 

勇闖 e世界 

搖搖樂趣多 

命運的轉盤 

一手掌握 E生

活 

自-E-B2 能了解科

技及媒體的運用方

式，並從學習活

動、日常經驗及科

技運用、自然環

境、書刊及網路媒

體等，察覺問題或

獲得有助於探究的

資訊。 
藝-E-B2 

讓學生可以實際使用程式去驅動一些傳

感器和馬達等，藉此可以模擬出許多市面

上已經存在的電子產品，甚至可以建構出

更別出心裁的設計，讓創意更能盡情發

揮，這也是 e 想天開最主要的課程核心。 

六上 20 

廁所感應燈 1.認識超音波感測器，並學會運用。 
2.能使用程式讓 LED 矩陣和 LED 燈互相配

合。 
3.學會使用感測器和搖桿控制馬達轉動。 
4.能運用電控板上的元件解決生活上的問

題。 

1.分享並解說自己繪製的情境流程圖。 

2.能根據程式流程圖完成程式並測試成功。 
交通安全 

懶人電風扇 



識讀科技資訊與媒

體的特質及其與藝

術的關係。 

別再碰碰滿頭包 

當我們同在 E

起 

綜-E-B2 
蒐集與應用資源，

理解各類媒體內容

的意義與影響，用

以處理日常生活問

題。 
藝-E-B2 
識讀科技資訊與媒

體的特質及其與藝

術的關係。 

藉由規劃畢業影片製作，培養學生的組

織、計畫與整合能力。能由學習多媒體影

片處理過程中，透過分組討論、觀摩及分

享個人學習心得，提升資訊素養及創造

力。 

六下 18 

分工合作 
1.能妥善分配小組成員工作，並使用 Xmind
紀錄。 

2.確定主題並能擬定內容豐富的劇本。 
3.能拍攝及蒐集各種與主題相關的影音資

料。 
4.能尊重智慧財產權選用適當的素材完成作

品。 

1.能完成影片並輸出成 mp4格式。 

2.能介紹影片的內容及製作的心路歷程。 

創意發想 

素材蒐集 

影音創作師 

備註：總節數視實際週次進行微調。 


