
 

高雄市大寮區大寮國民小學6年級第1學期校訂課程 

《學力扎根—輕鬆玩數學》 

一、教學設計理念說明 

本校五年級學生參加數學領域學習扶助科技化評量篩選測驗結果通過率偏低，而未參加

的學生在數學評量的成績表現也不盡理想，為了提升學生數學能力及學習動機、興趣，因此開

設每週 2節學力扎根課程。每週安排 1節學習任務課程及 1節精熟自主學習。 

  學習任務課程說明： 

每週 1 節學習任務課程，將六年級 4 班學生根據五年級數學領域總成績後 50％分成兩組，進

行學習扶助課程；而前 50％的學生亦分成兩組，進行環遊數界課程。依教師專長開設學習扶

助課程-「好好玩數學」2班，環遊數界課程-「數學桌遊天地」1班和「數學益智遊」1班，環

遊數界課程則分成 A、B 兩組進行，上學期 A組開設「數學桌遊天地」，B組開設「數學益智遊」。 

  【好好玩數學】針對五年級上學期數學領域尚未精熟的單元與概念，如因倍數、擴分約分通分、 

    異分母加減等，規畫每週一節學習課程協助學生釐清五年級的數學迷思，能順利銜接六年級課 

    程。課程安排透過圖形表徵協助學生理解分數的擴分約分通分的轉換、清楚知道因倍數的意義 

    及找法並認識公因倍數，進而透過通分解決異分母的加減法，再運用數位學習平台讓學生線上 

    自學，必要時調整課程進度以符合學生需求。 

【數學桌遊天地】透過數學桌遊讓學生認識各種數學桌遊設計的策略，進而訓練學生的數感以 

及思考反應力，再運用小組團隊合作，學習紀律與自律，並獲得成就感，提升學生的數學能力 

和興趣。 

【數學益智遊】透過益智積木和數學教具的操作，訓練學生創造力、邏輯和空間概念，並在與   

同學互動玩樂中提升數學學習興趣，進而增進學生的專注力和問題解決能力。 

精熟自主學習說明： 

每週 1節精熟自主學習，各班學生回歸原班級，根據該週學習任務課程安排歷年篩選測驗考古 

題試卷及個別學習教材做差異化練習，再搭配數位學習載具、平台進行自主學習，經由精熟練 

習增強學生的解題能力，以提升學生的數學能力及學習扶助科技化評量測驗通過率。 

二、教學活動設計 

領域名稱 彈性學習領域(校訂課程) 設計者 六年級教學團隊 

實施年級 六年級 總節數 
每週 2 節/共 40 節 

(視實際週次進行微調) 

單元名稱 輕鬆玩數學 

設計依據 

核心素養 

總綱核心素養 領綱核心素養 

A1身心素質與自我精進 

A2系統思考與解決問題 

B1符號運用與溝通表達 

社- E-A1 認識自我在團體中的角色，養成適切

的態度與價值觀，並探索自我的發展。 

數-E-A2 具備基本的算術操作能力、並能指認



B2科技資訊與媒體素養 

C2人際關係與團隊合作 

基本的形體與相對關係，在日常生活情境中，

用數學表述與解決問題。 

數-E-B1 具備日常語言與數字及算術符號之間

的轉換能力，並能熟練操作日常使用之度量衡

及時間，認識日常經驗中的幾何形體，並能以

符號表示公式。 

自-E-B2 能了解科技及媒體的運用方式，並從學

習活動、日常經驗及科技運用、自然環境、書刊

及網路媒體等，察覺問題或獲得有助於探究的資

訊。 

綜-E-C2 理解他人感受，樂於與人互動，學習尊

重他人，增進人際關係，與團隊成員合作達成團

體目標。 

核心素養呼應說明 

「好好玩數學」中的學習任務課程，以啟發學生對數學概念的建構，釐清五年級的數學迷思，

運用策略以成功解決數學問題，以涵養 A2、B1、B2 的核心素養為主。「數學桌遊天地」課程，透

過各種數學桌遊和小組合作，讓學生獲得成就感，提升數學能力，以涵養 A1、A2、C2 的核心素

養為主。「數學益智遊」課程，透過益智積木和數學教具的操作活動，如數戰棋、分數板、數學奠

基模組積木等，讓學生動手操作，並進行拼排與操作，了解因倍數及擴分、約分、通分和異分母

加減的概念，以涵養 A2、B1、C2 的核心素養為主。「精熟自主學習」的部分是根據該週學習任務

課程安排考古題及個別學習教材做差異化練習，再搭配數位學習載具、平台進行自主學習作為規

劃，以涵養 A1、A2、B2 的核心素養為主。 

學習 

重點 

學習

表現 

【好好玩數學】 

數 n-III-3 認識因數、倍數、質

數、最大公因數、最小公倍數的意

義、計算與應用。 

數 n-III-4 理解約分、擴分、通分

的意義，並應用於異分母分數的加

減。 

數 r-III-1 理解各種計算規則（含分

配律），並協助四則混合計算與應

用解題。 

 

 

 

 

【A組數學桌遊天地】 

數 r-III-3 觀察情境或模式中的數

量關係，並用文字或符號正確表

述，協助推理與解題。 

綜 2b-III-1 參與各項活動，適切表

現自己在團體中的角色，協同合作

達成共同目標。 

學習

內容 

【好好玩數學】 

數 N-5-3公因數和公倍數：因

數、倍數、公因數、公倍數、最

大公因數、最小公倍數的意義。 

數 N-5-4異分母分數：用約分、

擴分處理等值分數並做比較。用 

通分做異分母分數的加減。 

數 R-5-1 三步驟問題併式：建立

將計算步驟併式的習慣，以三步

驟為主。介紹「平均」。與分配律

連結。 

 

 

 

【A組數學桌遊天地】 

數 R-5-3 以符號表示數學公式：

國 中代數的前置經驗。初步體 

驗符號之使用，隱含「符號 代表

數」、「符號與運算符 號的結合」

的經驗。應併入 其他教學活動。 

綜 Bb-III-2 團隊運作的問題與解



國 2-III-2 從聽聞內容進行判斷和

提問，並做合理的應對。 

 

 

 

 

 

【B組數學益智遊】 

數 s-III-3 從操作活動，理解空間中

面與面的關係與簡單立體形體的性

質。 

國 2-III-2 從聽聞內容進行判斷和

提問，並做合理的應對。 

綜 2b-III-1 參與各項活動，適切表

現自己在團體中的角色，協同合作

達成共同目標。 

 

 

 

 

 

【精熟自主學習】 

數 n-III-3 認識因數、倍數、質

數、最大公因數、最小公倍數的意

義、計算與應用。 

數 s-III-1 理解三角形、平行四邊

形與梯形的面積計算。 

數 r-III-1 理解各種計算規則（含分

配律），並協助四則混合計算與應

用解題。 

數 s-III-6 認識線對稱的意義與其

推論。 

 

 

決。 

綜 Bb-III-3 團隊合作的技巧。 

國 Bc-III-1 具邏輯、客觀、理性

的說明，如科學知識、產品、 環

境等。 

 

 

【B組數學益智遊】 

數 S-5-6 空間中面與面的關係：

以操作活動為主。生活中面與面

平行或垂直的現象。正方體（長

方體）中面與面的平行或垂直關

係。用正方體（長方體）檢查面

與面的平行與垂直。 

國 Bc-III-1 具邏輯、客觀、理性

的說明，如科學知識、產品、 環

境等。 

綜 Bb-III-2 團隊運作的問題與解

決。 

 

 

【精熟自主學習】 

數 N-5-3公因數和公倍數：因

數、倍數、公因數、公倍數、最

大公因數、最小公倍數的意義。 

數 S-5-2 三角形與四邊形的面積

操作活動與推理。利用切割重

組，建立面積公式，並能應用。 

數 R-5-1 三步驟問題併式：建立

將計算步驟併式的習慣，以三 

步驟為主。介紹「平均」。與分配

律連結。 

數 S-5-4 線對稱：線對稱的意

義。「對稱軸」、「對稱點」、「對稱

邊」、「對稱角」。由操作活動知道

特殊平面圖形的線對稱性質。利

用線對稱做簡單幾何推理。製作

或繪製線對稱圖形。 

 

議題 

融入 

所融

入之

學習

重點 

品 E2 自尊尊人與自愛愛人。 

品 E3 溝通合作與和諧人際關係。 

資 E9 利用資訊科技分享學習資源與心得。 



教材來源 
因材網、pagamo、歷年篩選測驗考古題試卷、個別學習教材 

教學資源 平板、數學桌遊、益智數學教具、奠基模組積木、長條分數板 

學習目標 

【好好玩數學】 

透過圖形表徵協助學生理解分數的擴分約分通分的轉換、清楚知道因倍數的意義及找法並認識公

因倍數，進而透過通分解決異分母的加減法，再運用數位學習平台讓學生線上自學，必要時調整

課程進度以符合學生需求。 

【數學桌遊天地】 

透過數學桌遊讓學生認識各種數學桌遊設計的策略，進而訓練學生的數感以及思考反應力，再運

用小組團隊合作，學習紀律與自律，並獲得成就感，提升學生的數學能力和興趣。 

【數學益智遊】 

透過益智積木和數學教具的操作，訓練學生創造力、邏輯和空間概念，並在與同學互動玩樂中

提升數學學習興趣，進而增進學生的專注力和問題解決能力。 

【精熟自主學習】 

透過考古題及個別學習教材做差異化練習，再搭配數位學習載具、平台進行自主學習，經由精熟

練習增強學生的解題能力，以提升學生的數學能力及學習扶助科技化評量篩選測驗通過率。 

 

三、教學活動設計與評量規準 

(一) 好好玩數學 

1、課程目標：透過圖形表徵協助學生理解分數的擴分約分通分的轉換、清楚知道因倍數的意義及   

             找法並認識公因倍數，進而透過通分解決異分母的加減法，再運用數位學習平台讓 

             學生線上自學，必要時調整課程進度以符合學生需求。 

2、表現任務：學生能學會分數的轉換、因倍數的找法和異分母的加減法，並透過數位學習平台的 

             自主學習完成指定課程和測驗，進而通過該年度 12月分的成長測驗。 

3、教學活動設計： 

教學活動設計 

週次/節數 單元名稱 學習重點 教學資源 

第 2~8週 

7節課 
分數轉換道 

數 n-III-4 理解約分、擴分、通分的意義，

並應用於異分母分數的加減。 

數 N-5-4異分母分數：用約分、擴分處理

等值分數並做比較。用通分做異分母分數

的加減。 

 

長條分數板 

平板 

 

 

 

第 9~15週 

7節 
前因後倍 

數 n-III-3 認識因數、倍數、質數、最大公

因數、最小公倍數的意義、計算與應用。 

數 N-5-3公因數和公倍數：因數、倍數、

公因數、公倍數、最大公因數、最小公倍

數的意義。 

平板 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第 16~21週 

6節 

 

異分數加減 

任我行 

數 r-III-1 理解各種計算規則（含分配

律），並協助四則混合計算與應用解題。 

數 R-5-1 三步驟問題併式：建立將計算步

驟併式的習慣，以三步驟為主。介紹「平

均」。與分配律連結。 

長條分數板 

平板 

 

2、評量規準： 

評量向度 

表現等級 

優  異 達  標 待加強 

成長測驗結果 
通過且答對題數 20 題

以上 
通過，答對題數 18~19 題 

未通過，答對題數 17

題以下 

數位自主學習平

台 

能自己完成線上學習平

台的指定課程，且測驗

成績平均達 80 分以

上。 

能自己完成線上學習平台

的指定課程，且測驗成績

平均達 72 分以上。 

能自己完成線上學習

平台的指定課程，且

測驗成績平均未達 72

分。 

教具操作與理解 
能熟練操作教具，且正

確說明數學概念。 

能熟練操作教具，但須教

師引導才能完整說明數學

概念。 

能操作教具，但無法

說明數學概念。 

 
(二) A組數學桌遊天地 

1、課程目標：透過數學桌遊讓學生認識各種數學桌遊設計的策略，進而訓練學生的數感以及思考 

             反應力，再運用小組團隊合作，學習紀律與自律，並獲得成就感，提升學生的數學 

             能力和興趣。 

2、表現任務：學生能熟悉各種數學桌遊的遊戲策略，培養學生的數感及反應力，並發揮小組團隊 

             合作的精神，在數學桌遊大決戰中提升學生的數學能力和成就感。 

3、教學活動設計： 

教學活動設計 

週次/節數 單元名稱 學習重點 教學資源 

第 1~3週 

3節課 
認識數學桌遊 

數 R-5-3 以符號表示數學公式：國 中代

數的前置經驗。初步體 驗符號之使用，

隱含「符號 代表數」、「符號與運算符 號

的結合」的經驗。應併入 其他教學活

動。 

綜 Bb-III-2 團隊運作的問題與解決。 

綜 Bb-III-3 團隊合作的技巧。 

國 Bc-III-1 具邏輯、客觀、理性的說明，

如科學知識、產品、 環境等。 

數 r-III-3 觀察情境或模式中的數量關係，

並用文字或符號正確表述，協助推理與解

題。 

綜 2b-III-1 參與各項活動，適切表現自己

各種數學桌

遊，如：德國

心臟病、股票

大亨、格格不

入方格棋桌

遊、誰是牛頭

王……等 

 



在團體中的角色，協同合作達成共同目

標。 

國 2-III-2 從聽聞內容進行判斷和提問，並

做合理的應對。 

第 4~7週 

4節 

團隊合作~ 

數學桌遊同樂會 

 

數 R-5-3 以符號表示數學公式：國 中代

數的前置經驗。初步體 驗符號之使用，

隱含「符號 代表數」、「符號與運算符 號

的結合」的經驗。應併入 其他教學活

動。 

綜 Bb-III-2 團隊運作的問題與解決。 

綜 Bb-III-3 團隊合作的技巧。 

國 Bc-III-1 具邏輯、客觀、理性的說明，

如科學知識、產品、環境等。 

數 r-III-3 觀察情境或模式中的數量關

係，並用文字或符號正確表述，協助推理

與解題。 

綜 2b-III-1 參與各項活動，適切表現自己

在團體中的角色，協同合作達成共同目

標。 

國 2-III-2 從聽聞內容進行判斷和提問，並

做合理的應對。 

各種數學桌

遊，如：德國

心臟病、股票

大亨、格格不

入方格棋桌

遊、誰是牛頭

王……等 

 

第 8~15週 

8節 
分組競賽 

數 R-5-3 以符號表示數學公式：國 中代

數的前置經驗。初步體 驗符號之使用，

隱含「符號 代表數」、「符號與運算符 號

的結合」的經驗。應併入 其他教學活

動。 

綜 Bb-III-2 團隊運作的問題與解決。 

綜 Bb-III-3 團隊合作的技巧。 

國 Bc-III-1 具邏輯、客觀、理性的說明，

如科學知識、產品、 環境等。 

數 r-III-3 觀察情境或模式中的數量關

係，並用文字或符號正確表述，協助推理

與解題。 

綜 2b-III-1 參與各項活動，適切表現自己

在團體中的角色，協同合作達成共同目

標。 

國 2-III-2 從聽聞內容進行判斷和提問，並

做合理的應對。 

 

各種數學桌

遊，如：德國

心臟病、股票

大亨、格格不

入方格棋桌

遊、誰是牛頭

王……等 

 



第 16~20週 

5節 
數學桌遊大決戰 

數 R-5-3 以符號表示數學公式：國 中代

數的前置經驗。初步體 驗符號之使用，

隱含「符號 代表數」、「符號與運算符 號

的結合」的經驗。應併入 其他教學活

動。 

綜 Bb-III-2 團隊運作的問題與解決。 

綜 Bb-III-3 團隊合作的技巧。 

國 Bc-III-1 具邏輯、客觀、理性的說明，

如科學知識、產品、 環境等。 

數 r-III-3 觀察情境或模式中的數量關

係，並用文字或符號正確表述，協助推理

與解題。 

綜 2b-III-1 參與各項活動，適切表現自己

在團體中的角色，協同合作達成共同目

標。 

國 2-III-2 從聽聞內容進行判斷和提問，並

做合理的應對。 

各種數學桌

遊，如：德國

心臟病、股票

大亨、格格不

入方格棋桌

遊、誰是牛頭

王……等 

 

2、評量規準： 

評量向度 

表現等級 

優  異 達  標 待加強 

團隊合作 

能清楚自己的角色任 

務，自動完成工作。與

夥伴溝通時能清楚且和

善的說明自己的想法。 

能清楚自己的角色任務，

但需要催促和協助才能完

成工作。與夥伴溝通時能

清楚且和善的說明自己的

想法。 

無法參與團隊分工， 

不願意發表自己的想 

法。 

數學桌遊大決戰 

能清楚並遵守數學桌遊

的遊戲規則，且獲得 3

場以上勝利者。 

能清楚並遵守數學桌遊爭

霸戰桌遊的遊戲規則，且

獲得 1~2 場勝利者。 

無法清楚並數學桌遊

爭霸戰遵守桌遊的遊

戲規則，或無勝利場

次。 

 

(三) B組數學益智遊 

1、課程目標：透過益智積木和數學教具的使用，再進行分組操作與分享，訓練學生創造力、邏輯 

             和空間概念，進而增進學生的專注力和數學的解決能力，最後進行積不可失挑戰賽， 

             讓學生從中獲得成就感。 

2、表現任務：學生能熟悉各類益智積木和數學教具的操作方式，並發揮小組團隊合作的精神，在

積不可失挑戰賽中提升學生的數學學習興趣。 

3、教學活動設計： 

教學活動設計 

週次/節數 單元名稱 學習重點 教學資源 



第 1~3週 

3節課 

認識益智積木和

數學教具 

數 S-3-4 幾何形體之操作：以操作活動為

主。平面圖形的分割與重組。初步體驗展

開圖如何黏合成立體形體。知道不同之展

開圖可能黏合成同一形狀之立體形體。 

國 Bc-III-1 具邏輯、客觀、理性的說明，

如科學知識、產品、 環境等。 

綜 Bb-III-2 團隊運作的問題與解決。 

數 s-III-3 從操作活動，理解空間中面與面

的關係與簡單立體形體的性質。 

國 2-III-2 從聽聞內容進行判斷和提問，並

做合理的應對。 

綜 2b-III-1 參與各項活動，適切表現自己

在團體中的角色，協同合作達成共同目

標。 

 

各類益智積

木、數學教

具，如：數學

奠基模組積木 

、數戰棋、長

條分數板、圍

棋……等 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

第 4~7週 

4節 
團隊合作大考驗 

數 S-3-4 幾何形體之操作：以操作活動為

主。平面圖形的分割與重組。初步體驗展

開圖如何黏合成立體形體。知道不同之展

開圖可能黏合成同一形狀之立體形體。 

國 Bc-III-1 具邏輯、客觀、理性的說明，

如科學知識、產品、 環境等。 

綜 Bb-III-2 團隊運作的問題與解決。 

數 s-III-3 從操作活動，理解空間中面與面

的關係與簡單立體形體的性質。 

國 2-III-2 從聽聞內容進行判斷和提問，並

做合理的應對。 

綜 2b-III-1 參與各項活動，適切表現自己

在團體中的角色，協同合作達成共同目

標。 

各類益智積

木、數學教

具，如：數學

奠基模組積木 

、數戰棋、長

條分數板、圍

棋……等 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第 8~13週 

6節 
天外棋積 

數 S-3-4 幾何形體之操作：以操作活動為

主。平面圖形的分割與重組。初步體驗展

開圖如何黏合成立體形體。知道不同之展

開圖可能黏合成同一形狀之立體形體。 

國 Bc-III-1 具邏輯、客觀、理性的說明，

如科學知識、產品、 環境等。 

綜 Bb-III-2 團隊運作的問題與解決。 

數 s-III-3 從操作活動，理解空間中面與面

的關係與簡單立體形體的性質。 

國 2-III-2 從聽聞內容進行判斷和提問，並

做合理的應對。 

綜 2b-III-1 參與各項活動，適切表現自己

在團體中的角色，協同合作達成共同目

標。 

各類益智積

木、數學教

具，如：數學

奠基模組積木 

、數戰棋、長

條分數板、圍

棋……等 

 

 

第 14~20週 

7節 
步步為營挑戰賽 

數 S-3-4 幾何形體之操作：以操作活動為

主。平面圖形的分割與重組。初步體驗展

開圖如何黏合成立體形體。知道不同之展

開圖可能黏合成同一形狀之立體形體。 

國 Bc-III-1 具邏輯、客觀、理性的說明，

如科學知識、產品、 環境等。 

綜 Bb-III-2 團隊運作的問題與解決。 

數 s-III-3 從操作活動，理解空間中面與面

的關係與簡單立體形體的性質。 

國 2-III-2 從聽聞內容進行判斷和提問，並

做合理的應對。 

綜 2b-III-1 參與各項活動，適切表現自己

在團體中的角色，協同合作達成共同目

標。 

各類益智積

木、數學教

具，如：數學

奠基模組積木 

、數戰棋、長

條分數板、圍

棋……等 

 

 

2、評量規準： 

評量向度 

表現等級 

優  異 達  標 待加強 

團隊合作 

能清楚自己的角色任 

務，自動完成工作。與

夥伴溝通時能清楚且和

善的說明自己的想法。 

能清楚自己的角色任務，

但需要催促和協助才能完

成工作。與夥伴溝通時能

清楚且和善的說明自己的

想法。 

無法參與團隊分工， 

不願意發表自己的想 

法。 

步步為營挑戰賽 

能清楚並遵守益智積木

和數學教具的遊戲規

則，且獲得 3 場以上勝

利者。 

能清楚並遵守益智積木和

數學教具的遊戲規則，且

獲得 1~2 場勝利者。 

無法清楚並遵守益智

積木和數學教具的遊

戲規則，或無勝利場

次。 

 



(四) 精熟自主學習 

1、課程目標：透過歷年篩選測驗考古題及個別學習教材做差異化練習，再搭配數位學習載具、平 

             台進行自主學習，經由精熟練習增強學生的解題能力，以提升學生的數學能力及學 

             習扶助科技化評量篩選測驗通過率。 

2、表現任務：學生能藉由歷年篩選測驗考古題及個別學習教材的練習，並搭配數位學習載具、平 

             台進行自主學習，透過精熟練習增強學生的解題能力，以提升學習扶助科技化評量 

             篩選測驗通過率。 

3、教學活動設計： 

教學活動設計 

週次/節數 單元名稱 學習重點 教學資源 

第 1~5週 

5節課 

精熟練習第一回 

、因材網診斷測 

驗自主學習 

數 N-5-3公因數和公倍數：因數、倍數、

公因數、公倍數、最大公因數、最小公倍

數的意義。 

數 S-5-2 三角形與四邊形的面積操作活動

與推理。利用切割重組，建立面積公式，

並能應用。 

數 R-5-1 三步驟問題併式：建立將計算步

驟併式的習慣，以三步驟為主。介紹「平

均」。與分配律連結。 

數 S-5-4 線對稱：線對稱的意義。「對稱

軸」、「對稱點」、「對稱邊」、「對稱角」。

由操作活動知道特殊平面圖形的線對稱性

質。利用線對稱做簡單幾何推理。製作或

繪製線對稱圖形。 

數 n-III-3 認識因數、倍數、質數、最大公

因數、最小公倍數的意義、計算與應用。 

數 s-III-1 理解三角形、平行四邊形與梯形

的面積計算。 

數 r-III-1 理解各種計算規則（含分配

律），並協助四則混合計算與應用解題。 

數 s-III-6 認識線對稱的意義與其推論。 

 

歷年篩選測驗

考古題試卷、 

個別學習教

材、平板 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第 6~10週 

5節 

精熟練習第二回 

、因材網診斷測 

驗自主學習 

數 N-5-3公因數和公倍數：因數、倍數、

公因數、公倍數、最大公因數、最小公倍

數的意義。 

數 S-5-2 三角形與四邊形的面積操作活動

與推理。利用切割重組，建立面積公式，

並能應用。 

數 R-5-1 三步驟問題併式：建立將計算步

驟併式的習慣，以三步驟為主。介紹「平

均」。與分配律連結。 

數 S-5-4 線對稱：線對稱的意義。「對稱

軸」、「對稱點」、「對稱邊」、「對稱角」。

由操作活動知道特殊平面圖形的線對稱性

質。利用線對稱做簡單幾何推理。製作或

繪製線對稱圖形。 

數 n-III-3 認識因數、倍數、質數、最大公

因數、最小公倍數的意義、計算與應用。 

數 s-III-1 理解三角形、平行四邊形與梯形

的面積計算。 

數 r-III-1 理解各種計算規則（含分配

律），並協助四則混合計算與應用解題。 

數 s-III-6 認識線對稱的意義與其推論。 

 

歷年篩選測驗

考古題試卷、 

個別學習教

材、平板 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

第 11~15週 

5節 

精熟練習第三回 

、pagamo班級任

務自主學習 

數 N-5-3公因數和公倍數：因數、倍數、

公因數、公倍數、最大公因數、最小公倍

數的意義。 

數 S-5-2 三角形與四邊形的面積操作活動

與推理。利用切割重組，建立面積公式，

並能應用。 

數 R-5-1 三步驟問題併式：建立將計算步

驟併式的習慣，以三步驟為主。介紹「平

均」。與分配律連結。 

數 S-5-4 線對稱：線對稱的意義。「對稱

軸」、「對稱點」、「對稱邊」、「對稱角」。

由操作活動知道特殊平面圖形的線對稱性

質。利用線對稱做簡單幾何推理。製作或

繪製線對稱圖形。 

數 n-III-3 認識因數、倍數、質數、最大公

因數、最小公倍數的意義、計算與應用。 

數 s-III-1 理解三角形、平行四邊形與梯形

的面積計算。 

數 r-III-1 理解各種計算規則（含分配

律），並協助四則混合計算與應用解題。 

數 s-III-6 認識線對稱的意義與其推論。 

 

歷年篩選測驗

考古題試卷、 

個別學習教

材、平板 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



第 16~20週 

5節 

精熟練習第四回 

、pagamo班級任

務自主學習 

數 N-5-3公因數和公倍數：因數、倍數、

公因數、公倍數、最大公因數、最小公倍

數的意義。 

數 S-5-2 三角形與四邊形的面積操作活動

與推理。利用切割重組，建立面積公式，

並能應用。 

數 R-5-1 三步驟問題併式：建立將計算步

驟併式的習慣，以三步驟為主。介紹「平

均」。與分配律連結。 

數 S-5-4 線對稱：線對稱的意義。「對稱

軸」、「對稱點」、「對稱邊」、「對稱角」。

由操作活動知道特殊平面圖形的線對稱性

質。利用線對稱做簡單幾何推理。製作或

繪製線對稱圖形。 

數 n-III-3 認識因數、倍數、質數、最大公

因數、最小公倍數的意義、計算與應用。 

數 s-III-1 理解三角形、平行四邊形與梯形

的面積計算。 

數 r-III-1 理解各種計算規則（含分配

律），並協助四則混合計算與應用解題。 

數 s-III-6 認識線對稱的意義與其推論。 

 

歷年篩選測驗

考古題試卷、 

個別學習教

材、平板 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2、評量規準： 

評量向度 

表現等級 

優  異 達  標 待加強 

歷年篩選測驗考

古題 

通過且答對題數 20 題

以上 
通過，答對題數 18~19 題 

未通過，答對題數 17

題以下 

數位自主學習平

台 

能自己完成線上學習平

台的指定課程，且測驗

成績平均達 80 分以

上。 

能自己完成線上學習平台

的指定課程，且測驗成績

平均達 72 分以上。 

能自己完成線上學習

平台的指定課程，且

測驗成績平均未達 72

分。 

 

 


